l I FORMULARIO PARA TIPO I: CIENCIA Y TECNOLOGIA
“NPA Formularios para la presentacion de proyectos de investigacion

a P AusTRaL

Universidad Nacional de la Patagonia Austral

ANO DE CONVOCATORIA: 2016

|1. IDENTIFICACION DEL PROYECTO

I 1.1 DIRECCION DEL PROYECTO

| DIRECTOR

Apellido: SOFIA [Nombres:  |ALBERT ANIBAL OSIRIS

: DNI 20434323
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Gobernador Mayer 446

Localidad: Rio Gallegos |CP: |9400 |Provincia: Santa Cruz

Telefono: 02966424289 [Fax: 02944436091

|Disciplina de su formacién profesional: |(1802) Computaci?n

|Disciplina en la que desarrolla su actividad academica: |(1802) Computaci?n

INGENIERIA

[CODIRECTOR

Apellido: HAMMAR [Nombres:  |VICTORIA LAURA

: DNI 26287837
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juan esteban 839

Telefono: 2066514618 Fax: |

|Disciplina de su formacion profesional: |(4800) LITERATURA, FILOLOGIA Y BELLAS ARTES

|Disciplina en la que desarrolla su actividad academica: |(4601) Comunicaciones masivas

ARTES

[ 1.2. UNIDAD

|Unidad de Gestion: | UNPA- Unidad Académica Rio Gallegos(UARG)

I 1.3. DENOMINACION DEL PROYECTO

El Museo de Informdtica de la UNPA-UARG: organizacién, acciones y
difusion.

| 1.4.RESUMEN TECNICO

En el ano 2010 la Unidad Académica Rio Gallegos de la Universidad

Nacional de la Patagonia Austral aprobé el proyecto de creacién del Museo

de Informatica para mostrar la evolucidén del equipamiento informatico utilizado en 1la
provincia de Santa Cruz y los principales cambios sociales que esto trajo aparejado. Este
proyecto se constituyé como un Proyecto de Extensién permanente de 1la UNPA-UARG. E1
propésito del museo es acercar la historia de la computacién y la digitalizacién de la
informacién hacia los alumnos de la UARG y también hacia los actores externos de 1la
universidad. En el afo 2014 este proyecto se complementé con la presentacién de un
proyecto de investigacién interdisciplinario que permitiera organizar las actividades del
museo y abarcara otros aspectos tales como el registro oral. Se presente ahora consolidar
el crecimiento del museo y sus actividades de investigacién, conservacién, catalogacién y
difusidn, potenciado por la reciente disponibilidad de un espacio propio.

I 1.5. PALABRAS CLAVES




Museo | Informatica | Universidad | Historia | Planificacion | Comuncacion

[ 1.6. DURACION DEL PROYECTO

Fecha de inicio: [01/01/2016 [Fecha de finalizacion:|31/12/2018

I 1.7. CARRERAS DE GRADO CON LAS QUE SE RELACIONA

|Analista de Sistemas || Universidad Nacional de la Patagonia Asutral
| Licenciatura en Sistemas || Universidad Nacional de la Patagonia Asutral
| Licenciatura en Comunicacion Social || Universidad Nacional de la Patagonia Asutral

I 1.8.CARRERAS DE POSTGRADO CON LAS QUE SE RELACIONA

| Maestria en Informatica y Sistemas | Universidad Nacional de la Patagonia Asutral

I 1.9.MATERIAS CON LAS QUE SE RELACIONA

| Taller de Nuevas Tecnologias de la Comunicaciéon |

|Arquitectura de Computadoras |

| Organizacién de las Computadoras |

Paradigmas de Computacién Paralela Concurrente y
Distribuida

I 1.10. PRESENTACION EN ANOS ANTERIORES

Pensando el Museo de Informatica de

Descripcion:  |la UNPA-UARG: Plan Museolégicoy ~ |Acuerdo Nro.:  |041/14

Gestion Documental

| 1.11. CARACTERISTICAS

Tipo de Actividad: |APLICADA

|Disciplina Cientifica: |Comunicaciones masivas

|Campo De Aplicacion: |Ciencias Sociales




